Задание 1.

1. Набрать программу, отладить ее, протестировать. Распечатать текст программы и результаты ее работы на тестовых данных.
2. Разработать алгоритм и составить программу для вычисления значений a и b по формулам для соответствующего варианта из таблицы. Определить область допустимых значений переменных. Исходные данные и результаты должны быть выведены в разных строках в середине строки экрана.

3. Подобрать тестовые данные.
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Задание 2.

Задание к работе

Набрать программу, отладить ее, протестировать. Распечатать текст программы и результаты ее работы на тестовых данных.

Даны действительные числа x, y, z. Выяснить, существует ли треугольник с длинами сторон x, y, z. Если да, то является ли он остроугольным.

Задание 3.

Дано целое число n, удовлетворяющее условию 0<(n((2(109. Проверить, входит ли в запись числа n цифра 5 ровно 2 раза. 

Задание 4.

Обработка одномерных массивов.
Даны две последовательности. Получить упорядоченную по невозрастанию последовательность, состоящую из тех членов первой последовательности, которых нет во второй.

Задание 5.

Использование процедур при работе с двумерными массивами.

Описание решения задачи с выводом необходимых формул.
1. Описание используемых структур данных.

2. Описание подпрограмм, содержащее для каждой подпрограммы: а) заголовок, в) спецификацию, с) блок-схему или структурограмму алгоритма.

3. Блок-схема или структурограмма алгоритма основной задачи.

4. Наборы тестовых данных с обоснованием их выбора.

5. Текст программы.

6. Описание и анализ ошибок, выявленных при отладке программы.
Дано n точек в пространстве. Упорядочить точки по неубыванию их расстояний до начала координат.
Задание 6.
Использование функций при работе со строками

Разработать алгоритм и составить программу для решения задачи соответствующего варианта таким образом, чтобы решение каждой подзадачи описывалось функцией. Библиотечные функции для работы со строками не использовать.

Даны две строки. Пусть n1 – число слов в первой строке, а n2 – во второй (n1( n2). Добавить в конец первой строки, последние n2(n1 слов второй строки.

Задание 7.

Использование комбинированного и множественного типа

Разработать алгоритм и составить программу для решения каждой из двух задач соответствующего варианта. Если не указано иначе, словом считать последовательность символов, не содержащую пустых символов (символов с кодами меньшими 33), буквами считать буквы латинского алфавита.

a. Дан массив дробей, представленных записями. Определить наибольшую дробь. Использовать подпрограммы для ввода, вывода дроби и сравнения двух дробей.

b.  Вывести буквы, которых нет в тексте,вводимом с клавиатуры. Признак конца ввода ( точка. 
Задание 8.
Побитовые операции языка Турбо Паскаля

Во всех случаях, где возможно, использовать побитовые операции.

Подобрать тестовые данные.

Преобразовать целое число, переставив цифры двоичного представления данного целого неотрицательного числа в обратном порядке.

Задание 9.

Обработка файлов 

Разработать алгоритм и составить программу для решения каждой из двух задач.

В первой задаче используются только последовательные файлы, во второй рекомендуется пользоваться средствами прямого доступа к записям файла.

Для создания файлов исходных данных использовать любой текстовый редактор или вспомогательные программы.

Подобрать наборы тестовых данных.

а. Даны два текстовых файла. Вывести начальные буквы строк, которые есть в каждом из данных файлов.

б. Даны целочисленные файлы f и g одинаковой длины. Оставить в f только те компоненты fi, которые больше компонентов gi файла g.

Задание 10.

Преобразование типов
Разработать алгоритм и составить программу для решения задачи соответствующего варианта. Необходимые преобразования описать подпрограммами.

В строке записаны вещественные числа, числа разделены пробелами. Найти сумму этих чисел.

Задание 11.

Обработка матриц произвольного порядка с фиксированным базовым типом 

Предусмотреть в подпрограммах обработку матриц различных порядков.

Дана квадратная матрица. Найти минимальное из значений элементов побочной диагонали матрицы и соседних с ними справа и слева.
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